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INFORMATICA  CLASA  VII
                 Repartizarea  temelor  pe  clase  şi  pe  unităţi  de  timp

	Clasa
	Temele
	Nr. de ore
	Total

	VII
	1. Structura calculatorului. Reţele de calculatoare

2. Sisteme de operare
3. Editarea textelor
	8
11

15
	34


	 Indicatori
	Nr.
crt.
	Conţinuturi
	Nr.
de ore
	Data
	Observaţii

	Competenţe 

Specifice (CS )
	Subcompetenţe

 (SC )
	
	
	
	
	

	· Formarea unei viziuni ştiinţifice asupra componentei informatice în societatea contemporană;
· Cunoaşterea proceselor, principiilor şi metodelor de codificare şi decodificare a informaţiei în scopul realizării comunicării interumane şi uman – sistem informatic
· Identificarea structurii generale a sistemelor electronice, a principiilor de funcţionare a sistemelor de transmitere, stocare şi de prelucrare a informaţiei.


	 
	1
	Structura calculatorului.   Reţele de calculatoare
	8
	
	

	
	· descrierea formelor de reprezentare, stocare, codificare şi transmitere a informaţiei;


	1.1
	Informaţia.   Purtători de informaţie.

· reprezentarea informaţiei;

· purtătorii de informaţie;

· purtătorul static;

· purtătorul dinamic.


	1
	
	1

	
	· depistare a unităţii de măsură a informaţiei ;i a multiplilor ei din lista propusă;


	1.2
	Sisteme de numeraţie.

· sistem poziţional şi sistem nepoziţional de numeraţie;

· sistem binar, ternar, octal, hexazecimal.


	1
	
	2

	
	· transformare a numerelor naturale în sistemele de numeraţie binar şi octal în sistemul zecimal;


	1.3
	Unităţile de măsurare a informaţiei

· cifră binară, bit;
· octet;
· unităţi multiple octetului;
	1
	
	3

	
	-   codificarea şi decodificarea numerelor naturale, a informaţiei textuale.
  -  enumerare şi descriere  a formelor de  transmitere, stocare şi prelucrare a informaţiei
	1.4
	Codificarea şi decodificarea informaţiei.

· cod;

· codul ASCII;

· mărime continuă;

· conversiune analog-numerică;

· digitizare;

· conversiune numeric-analogică.
	1
	
	4

	
	· estimarea cantităţii de informaţie ce se conţine în mesajele text, grafice, audio şi video;

 
	1.5
	Estimarea cantităţii de informaţie în:

· mesaje text;

· mesaje grafice;

· mesaje audio;

-      mesaje video.
	1
	
	5

	
	· identificare şi explicare a destinaţiei componentelor de bază ale calculatorului şi a fluxurilor de date între ele;


	1.6
	Structura şi funcţionarea calculatorului.

Clasificarea componentelor de bază ale calculatoarelor personale:
· procesorul;

· memoria internă;

· dispozitivele de intrare;

· dispozitivele de ieşire;

· memoria externă.
	1
	
	6

	
	· descriere a rolului  calculatoarelor în diferite domenii ale ştiinţei şi vieţii sociale;

-     indicare a funcţiilor calculatoarelor în diferite domenii
· utilizarea componentelor sistemului de operare destinate lucrului în reţea;

· argumentarea necesităţii securizării calculatorului, a reţelei;


	1.7
	Criteriile de clasificare a calculatoarelor: 

· performanţă;

· cost.

Reţele de calculatoare.   
· structură de comunicaţie;

· linii de transmisie a informaţiei;

· capacitate de transmisie;

· reţele locale, regionale şi globale;

· adresă de reţea;

· partajarea resurselor.


	1
	
	7

	
	
	1.8
	Lecţie  de  evaluare
	1
	
	8

	-   Utilizarea elementelor sistemului de operare pentru gestionarea generală a calculatorului şi datelor (pornirea şi oprirea calculatorului, lansarea aplicaţiilor frecvent utilizate; operaţii cu ferestre şi fişiere).

- Identificarea structurii generale a sistemelor electronice, a principiilor de funcţionare a sistemelor de transmitere, stocare şi de prelucrare a informaţiei.

-   Utilizarea programelor de aplicaţii pentru prelucrări elementare ale textului şi a imaginilor, redarea fişierelor audio şi video. 

- Respectarea regulilor de securitate, ergonomice şi etice în activităţile bazate pe utilizarea tehnologiei informaţiei şi a comunicaţiilor.


	
	 2
	 Sisteme de operare
	11 
	
	

	
	· să explice funcţiile şi componentele de bază ale sistemului de operare la nivel elementar;

-      reprezentare intuitivă (prin desen) a structurii  sistemului de operare;

-     explicare a modului de gestionare a resurselor
	2.1
	Funcţiile sistemului de operare. 

· sistem de calcul;

· programe de aplicaţii

· sistem de operare;

· funcţiile sistemului de operare.
	1
	
	9

	
	· scriere corectă a denumirilor de fişiere şi directoare;

· de reprezentare intuitivă (prin desen) şi de utilizare a structurii multinivel a fişierelor şi directoarelor;

localizare a fişierelor specificate prin denumirile respective
	2.2
	 Fişiere şi directoare. 

· fisier;

· dosar;

· director;

-      structură multinivel
	1
	
	10

	
	· să explice structura şi modul de utilizare a interfeţelor grafice;

să  identifice tipurile de ferestre
	2.3
	Interfeţe  grafice
-  intefaţa om-maşină;

-  interfaţă  cu  linie  de  comandă;

-  obiect  grafic;

-  tehnici de  lucru  cu mouse;


	1
	
	11

	
	· identificarea tipurilor de controale şi ferestre;

· efectuarea operaţiilor asupra ferestrelor din componenţa interfeţelor grafice;


	2.4
	Ferestre  de  aplicaţii.

-  elementele  unei  ferestre;
-  operaţii asupra  ferestrelor;

-  derularea  concomitentă  a  aplicaţiilor;

-  ferestre  de  dialog;
	1
	
	12

	
	
	2.5
	Meniuri
-  meniuri  în  cascadă;

-  meniuri  derulante;

-  meniuri  contextuale
	1
	
	13

	
	
	2.6
	Aplicaţia   Notepad
-  etape de  prelucrare  a  textului;

-  comenzile  aplicaţiei  Notepad
	1
	
	14

	
	· efectuarea operaţiilor asupra ferestrelor din componenţa interfeţelor grafice;

 
	2.7
	Ferestre  de  navigare  şi  explorare
-  fereastră  de  navigare;

-  fereastră   de  explorare

-  structură  arborescentă


	1
	
	15

	
	· efectuarea operaţiilor asupra fişierelor şi directoarelor;

estimarea capacităţii de memorare a  suportului magnetic şi a suportului optic de informaţie;
	2.8
	Gestiunea datelor.

Gestiunea dispozitivelor de stocare a datelor:

· gestiunea datelor;

· proprietăţile discului;

· operaţii cu discuri;

· proprietăţile directoarelor şi fisierelor;

operaţii cu directoare şi fisiere.
	1
	
	16

	
	· navigare prin sistemul de fişiere al calculatorului personal;

· creare şi ştergere a fişierelor şi directoarelor;

· mutare şi copiere a fişierelor şi directoarelor;

· redenumire a fişierelor şi directoarelor;

· modificare a atributelor  de fişier;


	2.9
	Aplicaţia  Paint
-  suprafaţă  de  desenare;

-  instrumente  de  desenat;

-  paletă  de  culori;

-  proprietă ţile  aplicaţiilor

Aplicaţii  de  reţea

-  navigare  în  reţea

-  Adresă  Internet

-   poştă  electronică

-   pagină  Web

-  explorarea  internetului


	1
	
	17

	
	- aplicarea în activitatea cotidiană a stipulărilor dreptului informatic
	2.10
	Drept informatic
- dreptul de autor
- marcă
- licenţă
-  infracţiune informatică
	1
	
	18

	
	
	2.11
	Lecţie  de  evaluare
	1
	
	19

	
	
	3
	Editarea  textelor
	15
	
	

	
	· aplicarea operaţiilor specifice editării textelor;


	3.1
	Aplicaţia  Microsoft  Word
- document

- Structura documentului

- ferestre de  document

- bară de instrumente
	1
	
	20

	
	· utilizarea instrumentelor de corectare gramaticală a textelor;

	3.2
	Formatarea  caracterelor
- tehnoredactare

- font

- stil de afişare

- formatarea caracterelor
	1
	
	21

	Colectarea, păstrarea şi prelucrarea informaţiei cu ajutorul aplicaţiei Microsoft Word

	· precizare  a atributelor de formatare a paragrafelor;

· formatare a paragrafelor conform modelelor ;


	3.3
	Formatarea  paragrafelor
- paragraf

- Aliniere

- Identare

- spaţiere
	1
	
	22

	
	· aşezare a textului în pagină conform modelelor propuse.


	3.4
	Formatarea  paginilor
-  pagină  fizică

- pagină  goală

- antet  şi  subsol

-  secţiune
	1
	
	23

	
	-  aplicarea operaţiilor specifice editării textelor
	3.5
	Stiluri  şi  şabloane
- stil  de  caractere

- stil  de  paragraf

- şablon
	1
	
	24

	
	
	3.6
	Lecţie de  evaluare
	1
	
	25

	
	- crearea şi prelucrarea listelor
	3.7
	Liste:

· tipuri de marcare;

· tpuri de numerotare.

 
	1
	
	26

	
	· utilizare a instrumentelor de corectare;

-     depistare automată a greşelilor în textele propuse;
	3.8
	 Instrumente de corectare:

· analizator lexical;

· analizator gramatical;

· tezaur;

· corectare manuală ;
-       corectare automată.
	1
	
	27

	
	· crearea şi editarea tabelelor;


	3.9
	Tabele:
· rînd, coloană, celulă;

· înserarea unei linii, coloane;

· unirea celulelor;

· divizarea celulelor;

· template a tabelelor;

-      formatarea celulelor.
	1
	
	28

	
	-   crearea şi editarea diagramelor;
	3.10
	Diagrame:
· foaie de date;

· formatarea diagramei;

-      tip de diagramă
	1
	
	29

	
	
	3.11
	Lecţie  de  evaluare
	1
	
	30

	
	· inserarea obiectelor;

-      utilizarea instrumentelor de grafică orientată pe obiecte
	3.12
	Obiecte
· imagini desenate;

· imagini predesenate;

· formule;

· fişiere audio;

· fişiere video.


	
	
	31

	
	· inserarea obiectelor;

-      utilizarea instrumentelor de grafică orientată pe obiecte
	3.13
	Metode de inserare a obiectelor:

· prin memoria tampon:

· prin apelul altor aplicaţii;

-      din fişierele externe.
	1
	
	32

	
	· inserare a imaginilor desenate şi a celor predesenate;

· inserare şi editare a formulelor;

· inserare a secvenţelor sonore;

· inserare a secvenţelor video;

· inserare a obiectelor grafice;


	3.14
	Formatarea imaginilor.
Stabilirea:
· culorii, luminozităţii şi contrastului;

· poziţiei în document;

· dimensiunilor;

· modului de aranjare a textului în jurul imaginii;

-      chenarelor  şi umbrelor.
	1
	
	33

	
	
	3.15
	Lecţie  de  evaluare
	1
	
	34

	
	
	
	
	
	
	




